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film dla dorostych

Bardzo odlegta przysztosé. Po ludzkiej
cywilizacji pozostaty tylko pustkowia ustane
artefaktami, $wiadczacymi o jej minionej
potedze. Wielka niegdy$ rasa wampirdw,
wladajgca naszym Swiatem, réwniez powoli
odchodzi w zapomnienie. Ich potega
przemineta i teraz to oni muszg sie ukrywac
przed fowcami nagrdéd, ktérzy zwabieni
wielkimi  nagrodami, urzadzajq krwawe
polowania. Jednak nie jest to walka
nieréwna, gdyz wampiry nadal jeszcze
posiadaja resztki swej sity i kazdy towca,
ktéry zapedzi sie na tereny bedace w ich
wiladaniu, musi liczy¢ sie z rychtg $miercia. Jest wsrdd nich jednak ktos, kto nie musi sie tego obawiac,
kto$ kogo stawa dotarta do wszystkich zakatkéw $wiata ludzi i wampirow. Nazywaja go - D. Jest
najwspanialszym fowcg wampiréw, jakiego stworzyt Swiat.

YOSHIAKI KAWAIJIRI, rezyser, scenarzysta, mistrz mroczno-gotyckich klimatow

Urodzony w 1950 roku w Yokohamie. Po ukonczeniu studiéw rozpoczat prace w Mushi Productions,
pierwszym i najstynniejszym w owym czasie japonskim studiu animacji. Decyzja o karierze w
przemysle animowanym wyptywata wprost z jego dzieciecych marzen o karierze rysownika komikséw.
W 1972 roku przenidst sie do nowoutworzonego studia Madhouse, ktére w krétkim czasie stato sie
jednym z najwiekszych i najgtosniejszych w catej Japonii. W 1984 roku Kawajiri zadebiutowat jako
rezyser animacji ,Lensman”. Sukces produkcji z miejsca wstrzelit go w grono najwigkszych twércow
animacji w Japonii. Swiatowg stawe zyskat 3 lata pdzniej dzieki horrorowi ,Wicked City”. Yoshiaki
Kawajiri uznawany jest dzi$ za czotowego rezysera, scenazyste i designera. Spod jego reki wyszty
takie hity jak: klasyczna juz trylogia cyberpunkowa ,Cyber City Oedo 808", pelnometrazowa
produkcja, petna ostrej akcji z obszaru samurajskiego miecza i japonskiej demonologii ,,Ninja Scroll”,
czy tez hit grupy Clamp ,X”. Kawajiri jest tez twércg jednej z animowanych historii ,Animatrixa” -
~Program”. Yoshiaki Kawajiri to klasa sama w sobie. Jego filmy petne sg mrocznego klimatu, wartkiej
akcji i wspaniatej kreski, ktora idealnie oddaje ducha opowiadanych przez niego historii. W produkcje
.Vampire Hunter D: Zadza krwi” Kawajiri wtozyt cate swoje zawodowe dosdwiadczenie i 150%
mrocznego, gotycko-wampirzego klimatu. Ten film to bez watpienia jego najwieksze osiggniecie, ktére
oglada sie z zapartym tchem od poczatku, do samego konca.

YOSHITAKA AMANO, twdrca oryginalnego projektu postaci

Piszac o Vampire Hunter D, nie sposob nie wspomnie¢ o Yoshitace Amano. Od czasu, gdy jego rysunki
ozdobity 12 nowel Hideyukiego Kikuchi, jego nazwisko na zawsze przywigzane zostato do produkcji o
fowcy wampiréw - D. Niepowtarzalny styl rysowania, ogromny talent i niezwyktfa w Japonii, ogromna
potrzeba niezaleznosci, wybita Amano na szczyty popularnosci na catym Swiecie. Urodzony w 1952
roku w Shizouka, Yoshitaka Amano rysowat ,od zawsze”. Od poczatku tez charakteryzowat sie
wyjatkowo nietypowa w Japonii przebojowoscig i specyficznym spojrzeniem na Swiat. Za niezwykty
uznac¢ nalezy juz sam poczatek jego kariery. Jako pietnastoletni zaledwie chtopiec, w czasie wizyty w
Tokyo, wszedt do siedziby studia Tatsunoko Productions (m.in.: ,Zatoga G”, ,Karas”, ,Yattaman”,
~Teknoman”), i rzucit przed nos zdumionym animatorom sterte swoich rysunkéw. Dziw nad dziwy -
nie wyrzucono go za drzwi, lecz zaoferowano prace. Widac¢ niepowtarzalna iskra boskiego talentu
widoczna byta juz w pierwszych pracach artysty. Zaledwie rok zajeto Amano ugruntowanie swej
pozycji. Mimo miodego wieku i duzej konkurencji, zostat oddelegowany do pracy przy wielkich
produkcjach, takich jak: ,Zatoga G” czy ,Casshan” (Casshern). Mimo, iz doceniany, nie wytrzymat
jednak dtugo w wytworni. Po 15 latach pracy doszest do wniosku, iz do$¢ ma zycia ,na smyczy” i
rozpoczat kariere freelancera... w Japonii. Ludziom wychowanym w kulturze tak odmiennej od
japonskiej, gdzie niezalezno$¢ uznawana jest za zalete, trudno sobie wyobrazi¢ jak trudny i nietypowy
byt to krok dla Japonczyka. A jednak, dla pana Amano okazat sie strzatem w dziesigtke. W krétkim
czasie rozpoczat wspotprace z ,SF Magazine” i Hayakawa Publishing Corporation jako ilustrator. I



wiasnie ten okres nalezy uznac za poczatek jego miedzynarodowej kariery. Twdrca gotyckich nowel -
Hideyuki Kikuchi, zachwycit sie pracami Amano i upart sie, by to on wtasnie ilustrowat jego ksigzki. Na
ich potrzeby Yoshitaka stworzyt posta¢ D, ktora po dzi$ dzien stanowi ,wizytowke” tego twércy. Od
tego momentu jego kariera toczyta sie btyskawicznie, a popularnosc¢ rosta niemal z minuty na minute.
Przez 5 lat z kolei wygrywat Seiun Award w kategorii ,sztuka”, wydat swéj pierwszy artbook, ktéry w
ciagu roku sprzedat sie w liczbie 2 min. egzemplarzy (!), wraz z Mamoru Oshii stworzyt kultowg
produkcje animowang ,Angel’s Egg”, projektowat postacie i oktadki do najwiekszych produkcji
animowanych i gier wideo (m.in. do ,Final Fantasy”), tworzyt kostiumy teatralne, litografie, witraze...
W 1999 wraz z Neilem Gaimanem przygotowat nowa edycje serii ,Sandman”, co zaowocowato kolejng
lawing nagrod i zaproszen na festiwale na catym $wiecie. Wszechstronno$¢ Amano zadziwia tym
bardziej, jesli uswiadomimy sobie, ze kazdy rodzaj artystycznej ekspresji, ktorej probowat, spotkat sie
Z goracym przyjeciem.

Swiat niczym ze snu. Obcy, a zarazem dziwnie, przerazajaco znajomy. Swiat duchéw, demondw,
mechanicznych koni, gotyckiej architektury i broni bedacej potaczeniem kosmicznie zaawansowanych
technologii z rozwigzaniami sprzed kilkuset lat. Swiat przysztosci, ktéry zagubit sie w dekadencji,
zmienit sie w obcg nam rzeczywistos$¢, w ktérej gotyckie zamczyska sasiadujg z ruinami starozytnej
autostrady i bajecznie nowoczesnymi budowlami, zamaskowanymi optycznymi kamuflazami.
Niezmierzone pustkowia po minionej potedze naszej cywilizacji, ustane sg szkieletami poteznych anten
satelitarnych, budowli i statkéw powietrznych.
Swiat, w ktérym era potegi wampirdw wiasnie |
dobiega konca, peten towcow
wyspecjalizowanych w ich tropieniu i
eliminowaniu. Oto $wiat D - najlepszego towcy
wampirow, jaki kiedykolwiek istniat. Postaci
legendarnej, o ktorej opowiada sie wieczorami
przy odgtosach strzelajacego kominka; postaci,
w ktorej istnienie trudno uwierzy¢...

Cérka zamoznego kupca, Johna Elbourne'a -
piekna mioda kobieta imieniem Charlotte,
zostata uprowadzona przez poteznego wampira.
Zrozpaczony ojciec zatrudnia D, ptacgc mu
bajecznie wysokg kwote, by ten odszukat jq i
przywidzt do domu, lub ukrécit jej meki w razie,
gdyby na powrdét na tono rodziny byto juz za
pézno. Pewnym utrudnieniem moze by¢
konkurencyjna grupa towcow wampirdéw, ktora
réowniez zostata do tego zadania wynajeta, ale
zycie rzadko kiedy jest ftatwe i przyjemne,
zwtaszcza dla kogos takiego jak D. Jak to zwykle
bywa, sprawa szybko przestaje by¢ tak prosta,
na jaka z poczatku wygladata...

Charlotte bynajmniej nie zostata uprowadzona
wbrew swej woli. Wrecz przeciwnie - zakochata
sie w wampirze i postanowita z nim uciec,
wierzac $wiecie, iz dla niej porzuci on swe
zwyczaje i odwzajemni jej uczucie. Jakkolwiek
naiwna nie wydawataby sie jej wiara, jej
ukochany - Meier Link, wydaje sie jq podziela¢. Pragnie uciec z ukochang do legendarnego Miasta
Nocy, gdzie oboje mogliby zy¢ w pokoju. Urocza wizja... gdybyz tylko D nie zostat zatrudniony, by jg
zniweczyc...

Jest jednak kto$ jeszcze, kto$ potezny i wptywowy, komu zalezy na tym, aby dwodjka zakochanych
dotarta bezpiecznie na miejsce. To wtasnie oéw ,ktos” zatrudnia mieszkancéw demonicznego miasta
Barbarois. To miejsce ma swojg niezwyktg renome, gdyz zamieszkujg tam potezne istoty, o ktérych
sie mowi, iz jesli czego$ sie podejma, to zawsze dotrzymujg stowa. A zatem zaréwno D, jak i
konkurencyjna grupa towcow, bedzie miata nie lada przeszkode do pokonania, zanim osaczy
uciekajacego wraz ze swojg ukochang wampira Meiera...

~Vampire Hunter D: Bloodlust” jest produkcjg wyjatkowg. Dopracowana, gotycka, mroczng opowiescig
0 wampirach, tqczacq w sobie cechy dramatu, filmu akcji, horroru/thrillera i romansu, w doskonale
wywazonych proporcjach. Historia jest rozbudowana i wcale nie tak prosta, jakg mogtaby sie z
poczatku wydawacd. Na szczegdlng uwage zastuguje jednak przede wszystkim warstwa wizualna
produkcji oraz $wiat, w ktérym umiejscowiono akcje. To, co wida¢ w ttach, zapiera dech w piersiach, a
efekt tego obrazu jeszcze pogtebia symfoniczno-chdralna muzyka autorstwa Marco D'Ambrosio, ktdra
jest drugim po obrazie ,matym” dzietem sztuki w tym filmie. Ziemia przysziosci tak dalekiej, ze niemal



niewyobrazalnej, petna ruin upadtych cywilizacji, dziwnych, niesamowitych stworéw i niezwyktych
postaci. Swiat, w ktérym zaawansowana technologia taczy sie z prymitywizmem, gdzie kusze majg
laserowe celowniki, konie sg cyborgami, a piaski pustyni zamieszkuja potezne, rybopodobne
stworzenia. Po wspanialych cywilizacjach cziowieka pozostaty ruiny, mutanci, pustkowia i resztki
technologii. Ci, ktérzy przezyli, mieszkajg w miastach jakby zywcem wyjetych z filméw o dzikim
zachodzie lub z mrocznych powiesci z czaséw wiktorianskiej Anglii, walczac o kazdy dzien z potworami
wszelkiej masci. I to witasnie w tym Swiecie samotny towca - pdt cztowiek, pot wampir - zwany po
prostu D, podejmie sie swojego kolejnego zadania, ktére pchnie go na granice zycia i Smierci.

Kazdy mitosnik mrocznych gotyckich klimatéw i wampiréow, powinien KONIECZNIE zobaczy¢ ten film,
gdyz niewiele jest w $Swiatowej kinematografii obrazéw tego gatunku, mogacych mu doréwnac. Mozna
tu wymieni¢ ,Dracule” Coppoli, czy tez ekranizacje stawnego ,Wywiadu z wampirem”, ale po
obejrzeniu ,towcy wampiréw D” szybko dojdziecie do wniosku, iz to anime to klasa sama w sobie,
gdyz oferuje o wiele wiecej. Nie przegapcie spotkania z najstawniejszym japoriskim towcg wampirow -
zapamietajcie jego imie - mdwig na niego - D. Po prostu.

Niewiele o nim wiadomo. D to skrét od stowa Dunpeal/Dhampir, okreslajacego stworzenie zrodzone z
cztowieka i wampira. D jest wiasnie kims$ takim; wydaje sie, iz posiada wszystkie wady i zalety obu
ras, ale nie jest to do konca prawda, bowiem wydaje sie potezniejszy niz przecietny wampir,
najprawdopodobniej posiada rowniez wampirzg niesmiertelnos¢, a jednoczesnie moze podrézowal za
dnia, cho¢ w ograniczonym czasie. To bardzo tajemnicza posta¢ i absolutny samotnik. Jest
matomoéwny, na zadane pytania odpowiada krotko i tresciwie, nie pokazuje po sobie emocji i nic nie
wiadomo o motywach jego postepowania. Z pozoru wydaje sie zimnokrwistym zawodowcem,
wyrachowanym i $miertelnie skutecznym, lecz z drugiej strony nie mozna sie pozby¢ wrazenia, iz pod
ta zimng powierzchnig ukrywa sie co$ zgota innego. D potrafi zaskoczy¢ wszystkich, nawet potezne,
stare wampiry, ktore wydajq sie przewyzsza¢ go w swej potedze - ale to tylko pozory. Gdy nadchodzi
odpowiednia chwila, D ujawnia swoja prawdziwg site. Kim naprawde jest D? Skad posiadt tak wielka
moc? Od jak dawna zyje? Szczerze moéwigc, to nie sSwiat wokdt niego i nie wampiry, ktdre Sciga, sq
najwiekszg tajemnicg tej historii, lecz to wtasnie ON sam nig jest. Z kazdym kolejnym wydarzeniem
posta¢ D intryguje coraz bardziej, gdyz nigdy nie otrzymujemy na jego temat zadnych konkretnych
wyjasnien, a tylko drobne informacje, ktére niczym niekompletne puzzle tworzg obraz tajemniczy i
wieloznaczny, pobudzajacy tylko nasza ciekawos¢. Ciekawosé, ktdra bedzie Was odtad stale zzerata od
$rodka - taka jest cena za poznanie D, ktérg ptacg zaréwno bohaterowie tej opowiesci, jak i kazdy
widz tego nieprzecietnego anime.
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